
武器・防具・回復アイテム一覧

　　■武器一覧

名前 値段 種別 特殊効果

ピコピコハンマー ? 2 軽装 斧・ハンマー

木剣 15 6 軽装 剣

木のヤリ ？ 10 軽装 遠隔

短刀 56 12 軽装 ナイフ

鉄球のメイス 90 16 軽装 斧・ハンマー

手オノ 120 20 重装 斧・ハンマー

守衛の短剣 550 24 軽装 ナイフ 胴体防御

とげのムチ 750 26 魔法 遠隔

剣士のつるぎ 350 28 軽装 剣

鎖ふんどう 1600 32 軽装 遠隔

天誅のメイス 2000 36 軽装 斧・ハンマー

片刃の剣 1200 40 重装 剣

鉄のムチ 1600 42 軽装 遠隔

鋭い短剣 1800 44 魔法 ナイフ

戦のハンマー 2100 52 軽装 斧・ハンマー

戦いのつるぎ 2500 56 重装 剣

風の短剣 7000 60 軽装 ナイフ 束縛回避

戦いのヤリ 4400 64 重装 遠隔

やいばのムチ 11000 68 軽装 遠隔

戦いのオノ 6000 76 重装 斧・ハンマー

ナイトバード ？ 86 軽装 ナイフ 虚脱回避

降魔の杖 28500 88 重装 斧・ハンマー 技封じ回避

深紅の矢 15500 90 軽装 遠隔

大力の斧 13000 92 重装 斧・ハンマー

白蛇の杖 ？ 112 軽装 神聖 石化回避

王女の短剣 ？ 124 魔法 ナイフ 戦闘不能回避

水晶の矢 ？ 144 軽装 遠隔

妖精の剣 ？ 152 軽装 剣

雷のハンマー ？ 166 重装 斧・ハンマー

光刃のつるぎ ？ 182 軽装 剣

装備効果　　 
（攻撃力＋）



　　■防具一覧

　　■たて一覧

名前 値段 種別 追加防御

チョッキ 25 3 軽装

厚布の防具 52 6 軽装

革の防具 210 9 軽装 胴体 △

神官のころも 1800 12 魔法 胴体 ○

守衛の服 600 16 軽装 胴体 △

銀鱗のよろい 950 20 重装 胴体 ○

護りの胸あて 6800 32 軽装 胴体 ○

鉄のよろい 2500 36 重装 胴体 ○

精霊の胸あて ？ 44 軽装 胴体 ◎

戦士のよろい 18000 52 重装 胴体 ◎

風の羽衣 ？ 60 軽装 胴体 ◎

地霊のよろい ？ 64 重装 胴体 ◎

天のよろい ？ 72 重装 胴体 ◎

装備効果　　
（守備力＋）

名前 値段 種別 追加防御

小さなたて 40 2 軽装

剣士のたて 200 4 重装

騎兵のたて 1000 8 重装 遠隔 △

気高きたて 2580 10 軽装 遠隔 △

月光のたて 23200 12 軽装 遠隔 △

戦士のたて 3800 16 重装 遠隔 ○

強靭なたて 6500 20 軽装 遠隔 ○

精霊のたて 11500 24 軽装 遠隔 ◎

拠守のたて 7700 26 重装 遠隔 ◎

火龍のたて ？ 32 軽装 炎熱 ◎

大地のたて ？ 40 重装 遠隔 ◎

装備効果　　
（守備力＋）



　　　■兜・帽子一覧

　　　■お守り一覧

　　  ■回復アイテム一覧

名前 値段 種別 追加防御 特殊効果

毛糸の帽子 40 2 軽装 衝撃 △

革のかぶと 120 4 軽装 衝撃 △

魔女の帽子 33200 6 軽装 技封じ回避

銀糸の頭巾 1500 8 軽装 衝撃 ○

戦士のかぶと 2000 10 重装 衝撃 ○

鉢がね 700 12 重装 衝撃 ○

聖なる頭巾 14000 12 軽装 戦闘不能回避

精霊のかぶと 7500 20 軽装 衝撃 ○

漆黒のかぶと ？ 24 軽装 衝撃 ◎

日輪のかぶと ？ 32 重装 衝撃 ◎

装備効果　　（
守備力＋）

名前 値段 種別 追加防御 特殊効果

炎の魔よけ 2 1 軽装 炎熱 ○

氷の魔よけ 2 1 軽装 冷気 ○

雷の魔よけ 2 1 軽装 雷撃 ○

光の魔よけ 2 1 軽装 神聖 ○

闇の魔よけ 2 1 軽装 暗黒 ○

三日月の腕輪 11000 7 魔法 技封じ回避

偃月の腕輪 22000 14 魔法

満月の腕輪 44000 28 魔法

装備効果　　（
守備力＋）

名前 値段（売値） 使用効果

くるみ

ジャンボにんにく

ミラクルナッツ

月明かりの水

賢者の油

秘伝のくすり ？

毒消しの葉 100 毒傷を回復

虹色の霧 250 虚脱状態を回復

天界のロープ 500 戦闘不能回復

（30） HP回復（小）

（80） HP回復（中）

（750） HP全回復

（175） TP回復（小）

（400） TP回復（中）

HP、MP、状態全回復


